
Muster-Arfgiv
zu WrB 237 ,,Manns€haftsreiter-WB ffir 3 big 5` ReiteF"

Auf der rechten Hand im Mittelschritt Abteilung bildem
Der wettbewerb beginnt.    .

ryor A)      Anfang rechts dreht, links marschiert art -Marsch.

(X)             Anfang -Halt. Gndnen.
Abte#ung zt+ eiaerm Re€htsfoFecha--Ab - MaF3ch` - Mittetschritt.

(8)             Abteilung im Arbeitstempo -Trab, leichttraben.

(K-X-M)    Durch die ganze Bahn wechse!n.

( E)               Auss itzen.

(F-M)         Einfache schlangenlinie.

(E)              Auf dem Mittelzirkel geritten.

(8)             Abteilung im Arbeitstempo -Galopp -Marsch (1 -mal herum).

(8)             Abteilung im Arbeitstempo -Trab.

(E)               Ganze Bahn.

(A)            Abteitung -Schrife -Mittelsehritt,

(8)              Abteilung -Halt, Brigel tiberlegen.
Abteilung Marsch - Mittelschritt,

(C)             Abteilung im Arbeitstempo -Trab.

(H-X-F)      Durch die ganze Bahn wechseln.

{M)           Abteilung -Sctwitt -Minetschritt.

(8)              Abteilung -Halt, Bt]gel wieder aufnehmen.
Abteilung - Marsch - Mittelschritt.

Abteilung im Arbeitstempo -Trab.

Auf dem MitteLzirkel geritten.

Abtei!ung im Arbeitstempo ~ Galopp - Marsch
(1 1J4-mal herum).

Ganze Bahn.

Abteilung im Arbeitstempo - Trab.

Abtejlung Schritt - Mittelschritt.

evor A)     Anfang rechts dreht, links marschiert auf -Marsch.
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Anfang - Hair. GrdBen.
im Mitteischritt am fangen Ziige] bis zur kurzen Seite voTziehen.
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SffigaB ZSF   5EffiaaeREsdieGfftsgraeer-aerB
ffaeF 8 Eife 8 aBegRE

fuviesdrREffi9qu
3 bis 5 Teif nehmer bifden ein Team. Das Team reitct neck Kommando eine
!(Lirzaufeabe {as§> n§chste Seife} Die ALrfgabe beginnt nit dem Abwenden
an cleF haen Seite zur erstenrfe"8atrfeel!ung tjnd endct mit der z`^refu
ten GruhaulsteELng. Sie muss Leichttraben und Aussitzen enthalten. Den
Teamfigivrers§g«{qnorBeginnderAijfgabedasTeamvor,kommandieitdie
AutgalDeundheendetdie\foas±e«a±ngmiteinerAnsageL

BettreFifeng:
jederTeiqtehercha!teineWN`roni0b=sS{eine`Derimalsteife}ffirden
Sitz, dike begiflnende Einwirlung ¢jberg5nge und Hdschfagfiguren) tjnd
dan Team ctne Wn! ffir den Gesamteindruek queratisgdrhtseia, Einheifer
iichkeeit in ReiterlcRrtife/rfeazinffihreg®Lrfeit uns Pfasentafro, Abstande}.
\fon den 3 bis 5 Reitem werden die 3 besten Ergebnisse als Endengebnis
adidEL
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